
 

 

1. ĐĂNG NHẬP VÀ QUẢN LÝ TÀI KHOẢN 

1.1. Đăng nhập 

Để có thể tham gia vào các học phần hoặc thực hiện các yêu cầu, nhiệm vụ, hoạt động, 

cũng như tra cứu kết quả của các học phần trong HUNRE E-LEARNING, sinh viên cần 

truy cập https://lms.hunre.edu.vn để mở phần mềm HUNRE E-LEANING: 
 

 
 

Để đăng nhập, sinh viên nhập tài khoản (mã sinh viên) và mật khẩu đã được nhà trường 

cấp và ấn vào nút  

Giao diện trang chủ 

https://lms.hunre.edu.vn/


 

 

 

 

 

Sau khi đăng nhập thành công, sinh viên được đưa tới trang tổng quan của sinh viên. Trong 

trang tổng quan, sinh viên sẽ nhìn thấy các học phần, lịch học và một số thông tin cơ bản 

khác. 

 
 

 

Trong đó: 
1. Khu vực thông báo, tên và ảnh đại diện của sinh viên 

2. Menu chính nơi sinh viên mở các trang khác nhau trong phần mềm 

3. Lịch sự kiện hoặc phần việc sắp tới phải hoàn thành của sinh viên 

4. Lịch học, thi và hạn nộp các bài thi 

5. Điều hướng, cho sinh viên biết đang ở trang nào trong phần mềm, cũng có tác dụng mở nhanh 

các trang khác nhau 

6. Những tài liệu, mục mà sinh viên truy cập gần nhất 

 

1.2. Đăng xuất 

Để đảm bảo an toàn cho tài khoản, thông tin cá nhân, tiến trình và kết quả học tập, nhà 



 

 

trường khuyến cáo sinh viên nên đăng xuất ngay sau khi hoàn thành các công việc tại các 

máy tính dùng chung, hoặc tại các điểm truy cập internet công cộng. Sinh viên tìm tới tên 

của mình ở góc trên cùng bên phải, sau đó ấn vào dấu  bên cạnh họ tên sinh viên và ấn 

vào nút  
 

 

2. THAM GIA CÁC HỌC PHẦN 

Sinh viên mở trang Khóa học của tôi bằng cách ấn vào menu chính hoặc mục Điều hướng 
 

 

 
Trang này sẽ liệt kê tất cả các học phần của sinh viên trong HUNRE E-LEARNING 



 

 

 

 

Trong đó, tương ứng với mỗi học phần sinh viên sẽ thấy tên, ảnh đại diện cho học phần và 

phần trăm hoàn thành học phần. Ngoài ra, sinh viên có thể đánh dấu sao ưu tiên cho học 

phần để học phần đó hiện lên trước trên trang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Trong mỗi học phần đều có các mục, chương khác nhau có các biểu tượng đại diện: 

 

•  Diễn đàn trao đổi các thông tin của học phần  

•  Bài tập, bài kiểm tra hoặc bài thi trắc nghiệm  

•  Bài tập, bài kiểm tra hoặc bài thi tự luận  

•  Học liệu là sách 

•  Học liệu là các file định dạng khác  

•  Học liệu là link mở sang trang/cửa sổ mới 

• Tham gia học trên google meet 



 

 

 

3. THAM GIA LỚP HỌC VÀ SỬ DỤNG HỌC LIỆU ĐIỆN TỬ 

3.1. Tham gia lớp học trên Google Meet 

Để có thể giảng dạy trực tuyến thông qua tương tác trao đổi qua lại, giảng viên có thể sử dụng 

google meet để tương tác từ xa. Để tham gia vào một phòng google meet , sinh viên mở trang 

thông tin của học phần: 

 

Trong đó: 

1. Đường link phòng họp được giảng viên nhúng trong thông tin chung của học phần 

2. Phòng họp được giảng viên đưa vào học liệu chung của học phần 

3. Phòng họp được giảng viên đưa riêng cho chương trong học phần 

 

Đối với trường hợp 1, sinh viên click vào đường link này, sau đó đăng nhập bằng tài khoản Email do 

nhà trường cấp (mã_sinh_viên@hunre.edu.vn), điều chỉnh, kiểm tra lại loa, micro và camera sau đó 

ấn vào Tham gia ngay trên giao diện khi tới giờ học theo như quy định: 

mailto:mã_sinh_viên@hunre.edu.vn


 

 

 
Trong trường hợp 2 và 3, sinh viên ấn vào học liệu google meet tương ứng: 

 
Sinh viên có thể kiểm tra lại thời gian học thông qua “Upcoming events” và sau đó click vào “Enter 

the room” để tham gia phòng học và tiếp tục điều chỉnh các thiết bị giống trường hợp trên. 

3.2. Xem các học liệu điện tử 

Đối với mỗi loại học liệu điện tử kể trên, sinh viên ấn vào học liệu tương ứng mình cần sử sụng 

 và tương tác với các học liệu. Một số tài liệu sau khi tải xuống thường nằm 

trong thư mục "Tải xuống" hoặc "Downloads" trong máy tính 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4. BÀI TẬP, KIỂM TRA VÀ THI 

4.1. Làm và nộp bài luận 

Sinh viên chọn vào phần bài mà mình được giao: 

 
 
 

Sinh viên sẽ Trong đó sẽ có các thông tin về bài cần nộp. 

 

Trong đó: 
1. Tên học phần và tên bài tập, kiểm tra, thi 

2. Thông tin về thời gian bắt đầu nhận đề và thời hạn nộp bài 

3. Đề bài và những tài liệu đi kèm 

4. Nút nộp bài 

5. Trạng thái về bài nộp 



 

 

Sau khi đã hoàn thành bài luận theo những yêu cầu, sinh viên ấn vào  để 

nộp vào, sau đó kéo, thả file bài làm đã nộp vào biểu tượng tải lên 

 
 

 

Hoặc sinh viên ấn vào biểu tượng tải lên  

 

Sau đó chọn  và , sinh viên tìm tới nơi lưu bài mình đã hoàn thành, 

chọn bài và tải lên. Sau đó ấn vào  để xác nhận nộp bài vừa tải lên cho 

giảng viên. Cuối cùng sinh viên ấn vào  để xác nhận lại một lần nữa 

hoặc  để hủy.  

 

 

Lưu ý: trước khi nộp bài, sinh viên cần chắc chắn đổi tên tập tin theo yêu cầu của giảng 

viên để phục vụ cho quản lý và sắp xếp. Nếu không có yêu cầu cụ thể, sinh viên sử dụng 

tên theo cấu trúc “Lớp – Mã sinh viên – Họ và tên – Tên bài luận” 

 

 

 

Khung kéo thả tập tin 



 

 

4.2. Làm và nộp bài trắc nghiệm 

Sinh viên chọn vào phần bài mà mình được giao 

 

Sau đó sinh viên ấn vào  để tham gia vào bài trắc nghiệm. 
 

Trong đó: 
 

1. Tên học phần, tên bài thi 

2. Bảng liệt kê tất cả câu hỏi cần hoàn thành 

3. Nội dung chính của câu hỏi 

Sinh viên lựa chọn vào đáp án tương ứng và ấn vào  để chuyển tới câu hỏi 

tiếp theo hoặc  để quay lại câu trước đó. Sau khi hoàn thành bài, sinh viên 

chuyển tới câu cuối cùng trong bài và ấn , sau đó ấn  

và xác nhận lại một lần nữa để kết thúc làm bài trắc nghiệm, hoặc ấn  

nếu việc ấn làm xong chỉ là một sự cố hoặc cần phải chỉnh sửa bài làm. Sinh viên cũng có 

thể được biết kết quả ngay sau đó tùy theo câu hỏi được thiết kế. 
 

 


